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I) Notions de cours (polycopié 2 page 14-24)

Principe d’une procédure : pas de valeur retournée. On peut en revanche utiliser des paramètres modifiables.

Trois types de paramètres :

· paramètre d’entrée (comme pour les fonctions) – non modifiable
· paramètre d’entrée-sortie (le paramètre a une valeur, qui va être modifiée). Exemple : la liste dans une procédure qui trie une liste (c.f. exercice 1)
· paramètre de sortie (le paramètre n’a pas de valeur en entrée). Exemple : le troisième paramètre de member en Maple.

Différence de fonctionnement entre fonctions et procédures (exercice 1). Bien faire comprendre que lors de l’appel, les paramètres modifiables (sortie et entrée-sortie) doivent être des variables, et non pas des valeurs.
Syntaxe : 

· Déclaration : 

          Procédure <nom>



Paramètre d’entrée : <nom> : <type>



Paramètre d’entrée-sortie : <nom> : <type>



Paramètre de sortie : <nom> : <type>

Variable locale : <nom> : <type>


Début



<Séquence>*



Retourner <variable> | <valeur>


Fin

· Appel :


<nom> ( <parametre(s)>*)

II) En Maple (polycopié 2 page 38-50)

La syntaxe est la même (proc).

Présentation des :: pour spécifier le type d’un paramètre (cela a peut-être déjà été vu pour les fonctions). Insister sur le fait que les paramètres de sortie et d’entrée-sortie doivent être de type name : 

· dans la déclaration de la procédure, mettre :: name et mettre eval lorsque l’on veut la valeur de ce paramètre (exercice 3);

· dans  l’appel, mettre la variable entre ‘’.

Facultatif : fonction procédurale. On peut à la fois avoir des paramètres modifiables et retourner une valeur. (c.f. exercice 2).
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