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Contrôle Continu 1








B

	Début

Variable temps : Entier 

                etat : String

  Ecrire "température de l’eau ? "

  Lire temps

   etat = "inconnu"

  Si (temps <= 0) alors

      etat = "solide"

   Finsi

  Si (temps >= 100) alors

            etat = "gazeux"

   Finsi

  Si (temps < 100) alors

      etat = "liquide"

   Finsi

Ecrire " l’eau est à l’état ", etat

Fin


	Ecriture en Maple :


Question 1 (2pts) : 

1. Quelles sont les différentes façons de donner une valeur à une variable ? donner un exemple pour chacune d’elle à partir de l’exemple précédent. 

a.  Méthode 1 : 



Exemple 1 : 

b. Méthode 2 : 



Exemple 2 : 

c. Méthode 3 : 



Exemple 3 : 

d. Méthode 4 : 



Exemple 4 : 

e. Méthode 5 : 



Exemple 5 : 

2. Ecrire ce programme en Maple dans le cadre ci dessus.

Question 2  (2pts): 

Donner l’exécution du programme si la température de l’eau est  : 

a. 150 


Réponse : 

b. –6°


Réponse : 

c. 10°


Réponse :

Le résultat obtenu est il satisfaisant ? dans le cas contraire après avoir expliqué le problème, vous donnerez ci dessous l’algorithme permettant de le résoudre. Vous limiterez le nombre de tests.
