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L’innova+on	
  agents	
  vs	
  centralisé	
  



• 	
  systèmes	
  basés	
  sur	
  des	
  modèles	
  de	
  sociétés	
  réelles.	
  
• 	
  intérêt	
  :	
  étude	
  des	
  ordres	
  qui	
  peuvent	
  se	
  me7re	
  en	
  place	
  à	
  travers	
  une	
  descrip+on	
  
des	
  échanges	
  et	
  des	
  interac+ons	
  
• 	
  On	
  y	
  traite	
  d’usage	
  des	
  ressources	
  renouvelables	
  	
  pra+ques	
  sociales	
  (accès)	
  ET	
  
pra+ques	
  techniques	
  (usage)	
  	
  

• 	
  faire	
  un	
  modèle	
  de	
  l’environnement	
  puis	
  des	
  agents	
  (buts,	
  
représenta+ons),	
  dynamiques	
  d'interac+on,	
  évolu+ons,	
  
ini+alisa+on	
  
• 	
  simula8ons	
  =	
  successions	
  de	
  pas	
  de	
  temps	
  /	
  scénario	
  
• 	
  observer	
  les	
  résultats	
  =	
  décider	
  des	
  indicateurs	
  per+nents	
  par	
  
rapport	
  à	
  la	
  ques+on	
  du	
  départ	
  :	
  régularités,	
  souvent	
  
comparaisons	
  entre	
  agents,	
  puis	
  entre	
  mécanismes.	
  

JuMel	
  :	
  ques8on	
  d’accès	
  à	
  l'eau	
  et	
  aux	
  
pâturages	
  pour	
  des	
  éleveurs	
  transhumants	
  ?	
  



Eleveurs	
  transhumants	
  

	
  Rou+nes	
   Changements	
  
brusques	
  ?	
  



Jumel	
  	
  
Modéliser	
  la	
  régularité	
  des	
  accès	
  



Agents	
  et	
  interac+ons	
  
Transhumants	
  

Villages	
  

Sédentaires	
  

	
  bêtes	
  
	
  bourse	
  
	
  représenta+on	
  

	
  nombre	
  de	
  bons	
  
accès	
  à	
  l'eau	
  
	
  coût	
  

	
  disponibilité	
  
	
  nombre	
  d'accès	
  
	
  coût	
  

répond aux accords 
pour accès à l'eau 

propose accord pour 
accès à l'eau 
propose accord pour 
accès à la terre  
transforme 
représentations 

répond aux accords 
pour accès à la terre 



Agents	
  et	
  interac+ons	
  

Transhumants	
  
Proposi8on	
  (qualité	
  d'accès,	
  représenta+on	
  du	
  coût)	
  

Réponse	
  (nombre	
  d'accès,	
  coût	
  proposé)	
  

Réponse	
  (nombre	
  d'accès,	
  coût)	
  

Proposi8on	
  (quan+té	
  d'accès,	
  représenta+on	
  du	
  coût)	
  

Transhumants	
  

Villages	
  

Sédentaires	
  

Deux	
  appren8ssages	
  simultanés	
  
rela+ons	
   an+cipa+on	
  du	
  coût	
  d'accès	
  

Deux	
  logiques	
  pour	
  réduire	
  le	
  risque	
  de	
  refus	
  

répé++on	
  des	
  bonnes	
  rela+ons	
   moindre	
  coût	
  



• 	
  	
  Trois	
  types	
  de	
  simula8on	
  :	
  hasard,	
  moindre	
  coût,	
  

répé++on	
  des	
  liens.	
  

• 	
  Des	
  varia8ons	
  pour	
  les	
  paramètres	
  :	
  appren+ssage,	
  

durée	
  d'appren+ssage,	
  taille	
  des	
  troupeaux,	
  taille	
  des	
  

parcelles,	
  inégalités	
  des	
  tailles	
  	
  

• 	
  Des	
  perturba8ons	
  :	
  fixa+on	
  de	
  l'ordre	
  d'arrivée,	
  
ressource	
  dégradée	
  pendant	
  une	
  période,	
  ressource	
  

remise	
  à	
  niveau.	
  

Diverses	
  simula+ons	
  



Le	
  hasard	
  comme	
  référence	
  de	
  la	
  dynamique	
  de	
  ressource	
  





SIMULATIONS	
  TYPIQUES	
  :	
  nombre	
  d’animaux	
  	
  
-­‐  LOGIQUE	
  DES	
  LIENS	
  
-­‐  LOGIQUE	
  DES	
  COÛTS	
  



SIMULATIONS	
  TYPIQUES	
  :	
  rela+ons	
  	
  	
  
-­‐  LOGIQUE	
  DES	
  LIENS	
  
-­‐  LOGIQUE	
  DES	
  COÛTS	
  



Quid	
  de	
  la	
  no+on	
  de	
  capacité	
  de	
  charge	
  ?	
  	
  





RESSOURCE	
  PERTURBEE	
  



ORDRE	
  FIGE	
  



TERRES	
  HETEROGENES	
  

ACCES	
  A	
  L’EAU	
  HETEROGENES	
  



Conclusion	
  
	
  Résultats	
  de	
  ce	
  modèle	
  :	
  	
  

• 	
  moins	
  bon	
  usage	
  	
  de	
  la	
  ressource	
  au	
  moindre	
  coût	
  car	
  	
  
• 	
  appari+on	
  de	
  la	
  conges+on	
  /	
  abandon	
  liée	
  à	
  l’existence	
  d’éléments	
  communs	
  
recherchés	
  par	
  tous	
  (coût	
  bas)	
  
• 	
  moins	
  bon	
  appren+ssage	
  de	
  la	
  présence	
  des	
  autres	
  (+	
  lent,	
  perte	
  	
  de	
  l’histoire	
  des	
  
rela+ons)	
  
• 	
  Une	
  ressource	
  où	
  la	
  diversité	
  /	
  flexibilité	
  des	
  liens	
  est	
  effec+vement	
  un	
  avantage	
  	
  

U8lisa8on	
  d’un	
  système	
  dynamique	
  interac8onniste	
  :	
  	
  
• 	
  Mise	
  en	
  place	
  d’une	
  ressource	
  «	
  de	
  référence	
  »	
  qui	
  donne	
  une	
  dynamique	
  
• 	
  Ajout	
  d’agents	
  qui	
  ont	
  un	
  impact	
  sur	
  la	
  ressource	
  et	
  sur	
  les	
  autres	
  agents	
  (direct	
  ou	
  indirect)	
  
–	
  ques+on	
  du	
  choix	
  de	
  modèle	
  et	
  de	
  la	
  source	
  d’informa+on	
  
• 	
  Observa+on	
  des	
  différences	
  entre	
  les	
  simula+ons	
  plutôt	
  qu’avec	
  une	
  réalité	
  extérieure	
  
• 	
  Explica+on	
  des	
  différences	
  par	
  les	
  phénomènes	
  émergents	
  qui	
  peuvent	
  avoir	
  un	
  sens	
  dans	
  
le	
  cas	
  d’étude	
  –	
  conges+on,	
  modalité	
  rela+onnelles	
  «	
  tradi+onnelles	
  »	
  	
  
	
  >>	
  Méthode	
  ni	
  totalement	
  déduc8ve	
  ni	
  totalement	
  induc8ve	
  avec	
  beaucoup	
  de	
  degrés	
  de	
  
liberté	
  dans	
  l’usage	
  :	
  qui	
  peine	
  encore	
  à	
  trouver	
  sa	
  place	
  


